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Manual para crear objetos de Aprendizaje en Exelearning 



Pasos para acceder a Exelearning  

1. Abrir el navegador 

Utiliza cualquier navegador como Google Chrome, Firefox o Edge. 

2. Ingresar al sitio oficial 

• En la barra de búsqueda escribe: “Exelearning ”  

• Accedemos  

 

3. Descargar el programa 

• Dentro de la página oficial, busca la sección Descargas. 

• Accedemos al primer link. 

• Elige la versión compatible con tu sistema (Windows, Mac o Linux). 

• Haz clic en Descargar y espera que finalice. 

 

• Una vez descaragado aparecera el icono. 

• Debemos ejecutar o descomprimir el archivo. 



• Procede a realizar la Instalacion 

 

 

• Esperamos que se termine la instacion. 

• Se presenta la pantalla principal del programa Exelearning. 

 

 

Conoce las herramientas que brinda Exelearning para crear objetos de 

aprendizaje. 

 Se puede cambiar el nombre del documento 

 Se utiliza las fechas para subir, bajar mover de izquierda a derecha. 

 Permite eliminar la carpeta creada. 

 Se puede subir archivos. 

 En el sigmo mas permite crear nuevas carpetas. 

 



 

 

 

 

Apartado de Archivos. 

 Permite crear nuevos proyectos 

 Se puede abrir proyectos desde la carpeta de archivos. 

 En proyectos se puede observar todos los proyectos creados. 

 Se puede importar el archivo desde el ordenador. 

 Permite imprimir el archivo y guarda en el ordenador. 

 

Para guardar el proyecto. 

 Clic en guardar y el proyecto se guardara automaticamente. 

 Clic en el ojito permite ofrece la visualizacion de todo el proyecto. 

 Icono de estilos del programa se puede cambiar 

 Compartir el archivo ya sea por enlacez, gmail etc. 

 

Area de trabajo. 

 Cambiar el titulo del proyecto 

 Seleccionar el idioma 



 

Areas para crear diferentes objetos de aprendizaje. 

-Informacion y presentacion; Permite agregar texto, descargar los archivos, seleccionar 

galerias de imágenes acceder al sitio web extrema permite crear el proyecto mas atractivo 

utilizando diferentes herramientas. 

-Evaluacion y Seguimiento; Permite crear cuestionarios para comprobar el 

conocimeinto o avances, utilizando estas herramientas como test, video, videotest, 

rubricas, formularios entre muchas opciones  sera mas facil evaluar al estudiante. 

-Juegos; Estos recursos usan mecanicas de juego para motivar y reforzar el aprendizaje 

sin presion evaluativa, utilizando estos recursos la motivacion del estudiante por aprender 

sera generar mas conocimientos.  

-Actividades Interactivas; Ejercicios que requieren interaccion directa, fomentando el 

aprendizaje activo, para facilitar los conociemintos. 

-Ciencias; Recursos diseñados para trabajar con contenidos o areas de temas especificos 

como la quimica, fisica etc. 

 

 

 

 

 

 



Tema 

Que es la compresion lectora. 

 Creamos una carpeta nueva  

 
 Seleccionamos la caja de texto para introducir la informacion  

 
 Agregamos una imagen  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Agregamos la informacion de acuerdo al tema. 

 Guardamos los cambios 

 Editamos el icono del tema y visualizamos. 



 

 Selecionamos agregar texto. 

 Introducir informacion 

 

Agregar Video  

 Buscar un video en You Tube referente al tema. 

 Clic en compartir. 

 Copiar el vinculo del video. 

 Insertar en exelearning en el link del video. 

 

 

 

 



Agregar Texto o Informacion  

 Seleccionamos un texto 

 Introducir la informacion 

 Seleccionar o Insertar imagen   

 

Agregar Actividades  

 Seleccionamos un Devices para crear una actividad. 

 Clic en actividades Interactivas  

 Selección las actividades de pregunta de selección multiple. 

 Agregar la pregunta y la respuesta 

 Seleccionar la respuesta correcta 

 

 

 

 



 Presentacion de las actividades planificadas. 

 Seleccionar la respuesta correcta. 

 Resultados de las actividades. 

 

Actividad de verdadero o falso  

 Seleccionar Devices de pregunta de verdadero o falso 

 Llenar la pregunta y respuesta. 

 Seleccionar respuesta correcta. 

 Guardar la informacion. 

 Observar el resultado final  

 

Actividad de Rellenar 

 Abrir el device y releccionar rellenar huecos 

 Ingresar informacion sobre el tema. 

 Marcar las palabras que no aparezcan para completar. 

 Guardar la informacion 

 Observar el resultado final. 



 

Evaluacion Final  

 Cuestionario Scorm  

 Selección Cuestionario 

 Agregar preguntas y respuestas 

 Seleccionar respuesta correcta 

 Guardar la informacion. 

 

 

 

 


